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Ce portfolio a été réalisé pour 
accompagner ma candidature 
en tant qu’Alternante en 
Graphisme Motion Design. Il 
rassemble des expériences 
créatives développées au fil de 
mon parcours, en illustration, en 
design graphique, en animation et 
en création visuelle vidéo... Ces 
projets témoignent de mon intérêt 
pour l’image et le mouvement.
Ce sont des compétences en 
cohérence avec ma volonté 
d’acquérir un savoir professionnel 
dans le domaine du motion 
design. 



Illustratrice en 2024, 
j’ai créer mon identité 
visuelle et ouvert une 
boutique en ligne. J’ai 
réalisé des illustrations 
imprimées, des stickers, 
et je peins actuellement 
des tableaux pour de 
futures expositions. 
Participer aux marchés 
d’illustration m’a donné le 
goût de créer des univers 
cohérents, pensés pour 
toucher et parler au 
public.

Sosoftysoul 
Illustration et 
indentité visuelle
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Parcours de 
femmes

Le mentorat Parcours de femmes, 
s’adresse aux femmes qui n’ont 
pas le réseaux ou les opportunités 
nécessaires et qui sont désireuses de 
réaliser un court métrage d’animation. 
Cette expérience m’a permis de 
m’approcher du secteur de l’animation 
dont je suis passionée. J’ai été 
séléctionné par l’association Les 
Femmes s’Animent me donnant la 
possibilité de faire un mentorat, afin de 
pitché au MIFA du Festival d’Annecy. 



Lors de ce mentorat, en binôme. Nous avons 
créer un dossier de court métrage, autour de 
la consigne: une histoire engagé, sur un sujet 
qui nous touche depuis le regard d’une femme 
du 21 sciècle. L’histoire à été créer depuis 
des vécus personnels avec une volonté de 
sensibilisé.Dans mon rôle d’illustratrice j’ai pu 
réalisé des scènes clés, du character design 
et travailler sur les décors.



Coach Sportif: Identité Visuelle 



Animation: création 
autodidacte

L’animation est une façon de 
prolonger mes illustrations en 
leurs donnant vie, à travers 
Tv Paint et Clip Studio Paint, 
j’ai exploré en autodidacte, le 
mouvement, l’émotion et la 
narration. 

Voici le lien d’accès aux animations:

Lien vers portfolio web

https://shamiarosero.wixsite.com/portfolio/portfolio-1#animation


Motion typography  sur After Effect. 
Intégrant des notions apprise 
lors des cours dédié. J’adore tout 
particulièrement animer sur de la 
musique.

Réalisé pendant mon année 
universitaire. J’ai eu l’occasion 
d’apprendre quelques base de 3D 
sur le logiciel Maya.

Retrace un travail de recherche 
ésthetique pour une série de 
photographie. Evoquant le passage 
du temps sur le thème imposé: la 
marche.

Voici le lien d’accès aux vidéos:

Montage, photo, motion typo, 3D

Lien vers portfolio web

https://shamiarosero.wixsite.com/portfolio/portfolio-1#vid%C3%A9o


Réalisé pendant mon année 
universitaire, il s’agissait de 
réaliser la mise en page sur 
InDesign  pour un Fanzine, 
j’ai donc choisi l’univers 

GHIBLI .

Design Graphique et 
mise en page



Réalisé pendant mon année 
universitaire, il s’agissait de 
réaliser la mise en page sur 
InDesign pour une nouvelle 
de notre choix, j’ai choisi 
The Door in the wall de H.G. 
Wells. Cet exercice inclus la 
création d’un sommaire et 
la maîtrise de Indesign sur 

plusieurs pages.



 Maze Bunny 

Maze Bunny est un jeu vidéo de labyrinthe. Le but 
du jeu est d’aider le lapin d’échapper du territoire 
des renards ! Ce travail a été réalisé dans le cadre 

de la licence universitaire Evman. 

Javascript: Maze Bunny

https://maze-bunny.netlify.app/


Le dessin traditionnel et numérique, est la base de mes créations. Ma technique du dessin à été d’abord 
en autodidacte depuis l’enfance, puis à travers une prépa artistique aux traditionnels. Je suis fière de 
dire que mon expertise en dessin digital est entièrement autodidacte, il montre mon autonomie dans 
l’apprentissage des logiciels, ainsi que ma volonté de créer par passion et plaisir.

Dessin traditionnel et numérique



Réalisé avec du 
bambou et encre de 
chine. 

Croquis d’observation

Grand format







Merci !
Ce portfolio a pour objectif de vous donner un 
aperçu précis de mon parcours. J’espère qu’il 
aura su répondre à vos attentes, et qu’il 
saura témoigner de mon potentiel pour une 
carrière en motion design. Au plaisir de 
futures collaborations.


